LEHRSTUHL FLR Otto-von-Guericke-Universitat Magdeburg
Simulation

Fakultat fur Informatik
Lehrstuhl fur Simulation

28. Juni 2010

Schriftliche Prifung im Fach Idea Engineering

Gesamtzahl der erreichbaren Punkte: 90

Anzahl der Aufgaben: 10
Anzahl Seiten: 12 (inkl. zwei Leerseiten)
Bearbeitungszeit: 120 Minuten
Erlaubte Hilfsmittel: Lineal
Name:
Matrikelnummer: Studiengang/Matrikeljahy:

Aus den Vorgaben zur Durchfiihrung schriftlicher Priifungen der Fakultat fur Informatik:

Wir machen Sie darauf aufmerksam, dass Tauschursyeye, z.B. die Benutzung nicht zugelassener
Hilfsmittel oder OrdnungsversttRe zur Bewertung ldierusur mit der Note ,nicht ausreichend” fiihren.
Sowohl Tauschungsversuche als auch Ordnungsveratéfsken protokolliert. Ordnungsverstol3e kdnnen
nach einer Abmahnung zum Ausschluss von der Klgfigwen. Bei Tauschungsversuchen kénnen Sie die
Klausur zwar fortsetzen, sie wird aber spater nfitdewertet.

—— Der Lehrstuhl fir Simulation winscht Ihnen vigfolg! ——

Vom Lehrstuhl auszufiille | Aufgabe Punkte
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Aufgabe 1: Innovation (9 Punkte)

a) Was bedeutet "Kreative Zerstorung"? Nennen Sie daeBeispiel (3 Punkte)

e Erklarung:

* Beispiel:

b) Nennen Sie drei Unternehmensziele der Innova{i®RUnkte)

c) Was hat Innovation mit dem Produktlebenszyklusizd Nennen Sie dazu ein Beispi8lPunkte)

e Erklarung:

* Beispiel:
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Aufgabe 2: Innovation und Ideen (10 Punkte)

a) Beschreiben Sie in mindestens drei Stichpunktendegnuptive Innovatiorn(3 Punkte)

a) Beschreiben Sie in mindestens drei Stichpunktenseistaining Innovatior{3 Punkte)

b) Was heifdt "Push" in der Innovatioii2 Punkte)

c) Was heil3t "Pull" in der Innovation(2 Punkte)
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Aufgabe 3: Perspektivwechsel 1 (11 Punkte)

a) Was macht ein Perspektivwechs@Punkt)

b) Was bedeutet Jump? Geben Sie anhand einer selbghljen Ideenfindungsaufgabe ein Beispiel
an! (3 Punkte)

e Erklarung:

* Beispiel:

c) Erklaren Sie das Prinzip des Ideenproduktionsaliponus mit Fokus "Ausgangssituation” und
Perspektivwechsel "Analogig(l Punkt)

d) Entwickeln Sie fur das in 3c beschriebene Prinmpe &equenz von Moderationsfragen zur Pro-
duktion von Verbesserungsideen fiir eine Lef&Punkte)

e) Nennen Sie drei Produktideen, die aus den entwaké&roduktionsfragen entstehen kdnnten.
(3 Punkte)
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Aufgabe 4: Perspektivwechsel 2 (11 Punkte)

a) Nennen Sie die in der Vorlesung vorgestellten ArtanProvokationen(5 Punkte)

b) Entwickeln Sie funf unterschiedliche Provokatiomem Objekt "Herd". Benennen Sie dabei die Art der
verwendeten Provokatidd Punkte)

c) Warum wird empfohlen, das Kunstwort "PO" zu vervegrifl Punkt)
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Aufgabe 5: Perspektivwechsel 3 (17 Punkte)

a) Was bedeutet "Pump(2Punkte)

b) Worauf kommt es bei Pump an? Warui@Punkte)

« Antwort:

e Begrundung:

c) Welche Arten von Kundennutzen kennen Sie? Nenmnkerliutern Sie jeden Kundennutzen in je einem
kurzen SatZ6 Punkte)

IE Klausur / 28.06.2010 Seite 6/ 12



(Fortsetzung Aufgabe 5)

d) Beschreiben Sie, wie mit Pump/Ziel ldeen genevientden kdonnen. Entwickeln Sie auf Basis Ihrer Be-
schreibung drei Ideen fir die Aufgabe "Servicevesbeung fir ein Umzugsunternehmég"Punkte)

Beschreibung:

* |dee 1:
¢ |dee 2:
* |dee 3:

e) Wie lauft die Semantische Intuition a@@Punkte)
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Aufgabe 6: Clustern und Selektion (10 Punkte)

a) Was ist Clustering und zu welchen Zwecken setztesmi@m32 Punkte)

b) Wozu macht man Selektio8Punkte)

c) Nennen Sie fuinf Probleme, die bei Clustering urek8en auftreten kdnnex5 Punkte)
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Aufgabe 7: Vertiefung Perspektivwechsel (4 Punkte)

a) Die folgende Ideenproduktionsaufgabe ist zu |68&ie sieht die nachste Generation einer Mineralwas-
serflasche aus?" Nennen Sie mindestens zwei AotePerspektivwechsel, die sich fur diese Aufgafe ei
nen wirden. Begrinden Sie Ihre Wali#l'Punkte)

* Perspektivwechselarten:

e Begrundung:

Aufgabe 8: Ausbau und Bewertung (8 Punkte)

a) Wozu dient der Ausbau von IdedBPunkte)

b) Was sind die Merkmale der Nutzwertanalyse? Wasikiedvor- und Nachteile3(Punkte)

e Merkmale:

*  Vorteile:

* Nachteile:
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Aufgabe 9: Ideenbewertungsprozess (10 Punkte)

a) Skizzieren und beschriften Sie die Ideenpipelia&tdge-Gate-Prozeg8. Punkte)

b) Was besagt die IDEA-Squared-Schablo(8Punkte)

c) Geben Sie je ein Beispiel fur Fragen aus den itibaén Bereichen I, D, E, und A der IDEA-Squared-
Schablone an(4 Punkte)
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Leerseiten fur weitere Ergdnzungen zu den AufgaberBitte vermerken Sie in den jeweiligen
Aufgaben, dass sich Erganzungen auf den Leerseitéefinden.
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