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Interaktive Systeme
Dauer:

Vorbereitungsphase
Wie lange sollte man sich auf die Klausur vorbereiten?
unbekannt

Wie hast du dich vorbereitet (allein, in der Gruppe)?
unbekannt

Verlauf der Prüfung
Welche Fragen wurden konkret gestellt?
# Menüs:
Gestaltung was muss man beachten?
Vor- und Nachteile?
Internationalisierung (Icons oder sprachliche)
Was muss man in Bezug auf die Nutzer bei der Gestaltung von Menüs beachten? Was ist der Nachteil von
Menüs in Bezug auf Interaktion? Was kann man machen um es Experten einfacher zu machen?
# Icons:
Gestaltungsorinzipien?
Vor- und Nachteile?
Ist es in Bezug auf Internationalisierung besser Menüs oder Icons zu benutzen?
# Dialoge:
Gestaltungsprinzipien?
Dynamische Aspekte?
# Interaktionsstil - Direkte Manipulation:
Was ist das?
Beispiele?
Vor- und Nachteile?
# Kommandosprachen:
Problem: Lernen - Was kann man machen um Interaktion mit Kommandosprachen zu vereinfachen?
Manpages bei Unix? Wo sind sie sinnvoll, wo nicht?


