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Zur Information:

Die Antworten kénnen auch in englischer Sprachelgsh.
You may answer the questions in English.

Aus den Vorgaben zur Durchfiihrung schriftlicher Prifungen der Fakultat fur Informatik:

Wir machen Sie darauf aufmerksam, dass Tauschursgele, z.B. die Benutzung nicht zugelassé¢ner
Hilfsmittel oder OrdnungsverstofRe zur Bewertung Kieusur mit der Note "nicht ausreichend” flhren.

Sowohl Tauschungsversuche als auch Ordnungsvergt@fiken protokolliert. Ordnungsverstdfie kdnnen
nach einer Abmahnung zum Ausschluss von der Kldiigwen. Bei Tauschungsversuchen kdnnen Sig die
Klausur zwar fortsetzen, sie wird aber spater nfitdewertet.

—— Der Lehrstuhl fir Simulation winscht Ihnen vigfolg! ——

Vom Lehrstuhl auszufillen:| Aufgabe Erreichte Punktzahl
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Aufgabe 1: Kompetenzen (12 Punkte)

a) Was sind die vier Arten von Kompetenzen? G8ipejeweils ein Beispiel af# Punkte)

b) Nennen und erklaren Sie die vier Kompetenzstufge einem SatZ4 Punkte)

c) Skizzieren und erklaren Sie eine Entwicklungakpmit mindestens funf Eintragen am Beispiel tBer
einsteiger". Was ist die Aussage |Ihres Beispi@ldunkte)
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Aufgabe 2:  Wissenschaftliches Arbeiten (24 Punkte)

a) Beschreiben Sie in einem Satz, wie Wissendoh#gt Vorlesung definiert wurd€ Punkte)

b) Nennen Sie die acht Kriterien, die erfullt seitissen, damit ein Vorgehen als wissenschatftlith gil
(4 Punkte)

c) Was sind die typischen Komponenten eines TRegmsal? Erklaren Sie dazu in je einem Satz, \jede

Komponente dien{18 Punkte)

(Fortsetzung nachste Seite)
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(Fortsetzung zu 2c)
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Aufgabe 3: Personliche Produktivitat (11 Punkte)

a) Skizzieren und beschriften Sie das Eisenhowi@zipr (2 Punkte)

b) Geben Sie ein Beispiel fir jeden QuadrantenEdgsnhower-Prinzips arf2 Punkte)

c) Erklaren Sie Effizienz und Effektivitat mit jpeam Satz(2 Punkte)

« Effizienz:

« Effektivitat:
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3d) Erganzen Sie die zehn fehlenden Eintrage irsdeiagramm des Werkzeugs fir Persénliche Prodtitivi
(5 Punkte)
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Aufgabe 4: Life Leadership (9 Punkte)

a) Was bezeichnet Life Leadersh{Punkte)

b) Was sind die Ziele des Life LeadersHipPunkte)

c) Nennen Sie vier Beispiele fir Werte einer Scli2leunkte)

d) Schreiben Sie ein kurzes Mission-Statement aspiBeeiner Schule in vier Satz€a.Punkte)
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Aufgabe 5:  Problemldsungstechniken (12 Punkte)

a) Wozu ist die Thought-Action-Chain ein sinnvaiesdell? (4 Punkte)

b) Erklaren Sie drei Arten von Trugschlissen beildlsachenanalyse in je einem Sg@Punkte)

c) Verwenden Sie die ,Warum / Aul3er / Wie-Methode, fiinf unterschiedliche Losungen fiir das Problem
.Die frischen Blumen in unserem Hotel sind zu téwer entwickeln!(5 Punkte)
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Aufgabe 6: Querdenken (9 Punkte)

a) Beschreiben Sie die Analogietechnik zur Entwiakivon Ideen(3 Punkte)

b) Verwenden Sie die Analogietechnik, um drei Serideen fur das Prufungsamt zu entwickéiPunkte)

e Attribut 1:

e Analogie 1:

* Idee 1:

« Attribut 2:

« Analogie 2:
¢ Idee 2:

* Attribut 3:

« Analogie 3:
¢ Idee 3:
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Aufgabe 7:  Wertschopfung und Kundennutzen (9 Punlg)

a) Was beschreibt der Kundennutz¢h®unkt)

b) Was ist der Kundennutzen eines Mobiltelefdhg?unkt)

c) Wie wird Wertschodpfung definierf® Punkt)

d) Erklaren Sie, was eine Commodity ist. Nenner&ie drei Beispiele fur eine Commod{8/Punkte)

e) Beschreiben Sie die Commodity-Falle und nenrenv&i Konsequenzen, die daraus fur ein Unternehme
entstehen konnte(B Punkte)
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Aufgabe 8: Innovation (11 Punkte)

a) Was beschreibt die Ansoff-Matrix? Zeichnen uesthriften Sie dies€3 Punkte)

b) Was ist eine ,erhaltende Innovation“? Nennen &eu drei Beispield4 Punkte)

* Beispiel:
* Beispiel:
« Beispiel:

c) Was ist eine ,disruptive Innovation?* Nennen 8azu drei Beispield4 Punkte)

Beispiel:

* Beispiel:

Beispiel:
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Aufgabe 9: Berufswahl (6 Punkte)

a) Wie heil3en die vier Organisationskulturen naotnipenaars und Hampden-Turner? Erklaren Sie jede in
einem kurzen Sat@ Punkte)

b) Was sind die zwei Motivationsarten nach HerzBe&bsgben Sie je zwei Beispiele fur eine Stellenarai
Unternehmen an(2 Punkte)
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Aufgabe 10: Vier Seiten einer Nachricht (12 Punkfe

a) Wie heiRen die vier Seiten einer NachriddtPunkte)

b) Was bedeuten die vier Seiten einer Nachri¢hfPunkte)

c) Was konnten die vier unterschiedlichen Botsehafi folgender Nachricht sein: ,Da driiben ist ein
Café"? (4 Punkte)
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