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Aufgaben

Methoden der Nutzungsanalyse im Teamprojekt

Prototypart im Teamprojekt (Vor- & Nachteile)

Beschreibe Teamevaluation des Prototyp

3 Merkmale Evaluation & Nenne Qualitatsmerkmale empirischer Studien
Skizziere Theorie von Norman & Diskutiere Unterstiitzungsmaglichkeiten flr Benutzer
entsprechend

5 Grundkonzepte realer Geréte anhand eines Beispiels

Chancen und Risiken Interface Metapher. Wahle ungiinstig Metapher und dessen
Evolution

Visualisierungstechnik begunstigt praattentive Wahrnehmung

Aufmerksamkeit erklaren + 3 Arten

Cocktail Party Effekt erklaren

Chunking und wo findet es statt

Was ist Usability

3 Arten von Konsistenz nennen und erklare auf3ere und innere Konsistenz
Vorteile und Nachteile von adaptierbarkeit interaktiver Systemen
Fehler-Mensch-Computer Interaktionen nennen und erklare wie Fehler behoben wird
Vorteile und Nachteile Kommandosprache

Warum ist funktionsorientierte Funktion besser als objektorientierte Funktioniert
Fitts Law

Was ist Gestenset? Konzeption beachten

Beschreibe Post-WIMP-Ul und nenne die Entwicklungsstufen davor



